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1. Charakterystyka Systemu IVS 2.0

Inpol Vision System 2.0 (IVS 2.0) fo system przeznaczony do
przechwytywania, fransmisji, rejestracji i archiwizacji obrazu video
przetworzonego cyfrowo. Przeznaczony jest do zastosowan zwigzanych z
monitoringiem zamknietych obiektéw oraz otwartych przestrzeni. System
wspotpracuje z kazdym rodzajem kamer przemystowych podtgczanych za

pomocq kabla typu BNC.

System funkcjonuje w oparciu zestaw komputerowy klasy PC. Do
najwazniejszych zalet systemu IVS zalicza sie:

Mozliwos¢ przekazywania przechwyconego obrazu przez sieC
lokalng i Internet z 16 kamer.

Cyfrowy zapis obrazu na dyskach twardych w formacie AVI

Znak wodny (eng. TimeCode Embeded)

W petni konfigurowalne parametry kompresji archiwizowanego
obrazu bazujgce na bibliotekach MPEGA4.

Mozliwos¢ definiowania stref oraz czutosci detekcji ruchu.

Mozliwos¢ automatycznego wtgczania trybu nocnego dla
detekcji ruchu.

Mozliwos¢ niezaleznej konfiguracii kazdej z 16 kamer.

Mozliwo$¢ rozbudowy systemu o maksymalnie 16 czujnikdw
(ruchu, nacisku, otwarcia drzwi itp.), ktére mozna skojarzy¢ ich z
kamerami.

Rozbudowany system autoryzacii.

Mozliwosc tatwego przeglgdania i wyszukiwania
zarejestrowanego materiatu, dzieki modutowi Przeglgdarka.

Praca w sieci z wieloma aplikacjami typu server

System podglgdu smartview



1.1. Plafforma sprzetowa

Podstawowym elementem systemu jest specjalnie opracowana karta
przechwytywania obrazu, moggca przetwarza¢ jednoczesSnie obraz z
szesnastu kamer z tgczng wydajnoscig 25 lub 50 klatek na sekunde, oraz
sygnaty z szesnastu czujnikdw. llos¢ przechwyconych klatek ustawiana jest
niezaleznie dla kazdego z dwdch kanatdw przy czym tgczna suma klatek na
sekunde (z oSmiu kamer) na jednym kanale nie moze przekroczy¢ 25 w

przypadku wersji 50-cio klatkowej .

System przeznaczony jest dla platform Microsoft Windows 2000/Server
2003/XP.

Oprogramowanie stuzgce do obstugi systemu IVS 2.0 sktada sie z frzech
niezaleznie dziatajgcych modutéw. Pierwszym z nich jest aplikacja serwera
obstugujgca karte przechwytywania obrazu zintegrowang z aplikacjg
monitorujgcg i konfiguratorem. Drugi program to przeglgdarka zdarzen,
pozwalajgca na szybkie przeszukanie zapisanego materiatu video. Ostatniqg
aplikacjg jest klient sieciowy stosowany do tqgczenia sie z serwerem lub
serwerami  przez sie¢ lokalng Iub Internet, posiadajgcy podobng
funkcjonalnos¢ do czes$ci monitorujgcej serwera. Cato$¢ oprogramowania

jest dostepna w jezyku polskim.



1.2. Aplikacja Serwera

Aplikacja serwera jest nadrzedng aplikacjg systemu IVS 2.0. Serwer
odpowiedzialny jest za rejestracje zdarzen zgodnie z ustalonym
harmonogramem oraz za transmisje obrazu w sieci. Zintegrowany
konfigurator umozliwia konfiguracje kamer, uprawnien uzytkownikow,
przydzielanie miejsca na zapisywany materiat oraz ustalenie harmonogramu

rejestracji. Dzieki zastosowaniu przyjaznego dla uzytkownika interfejsu praca z

aplikacjg serwerowq jest bardzo prosta i wygodna.

1.3. Przeglgdarka Zdarzen

Przeglgdarka umozliwia przeglgdanie zapisanego wczesniej materiatu
video. Dzieki zastosowanym algorytmom przeszukiwania oraz przejrzystemu
interfejsowi mozliwe jest szybkie i wygodne odnalezienie poszukiwanego
materiatu. Prosta nawigacja umozliwia na przetgczanie sie pomiedzy

aktywnymi zapisami.

1.4. Klient Sieciowy

Program ten zapewnia mozliwo$s¢ monitoringu obserwowanego obiektu
z kazdego miejsca na catym $wiecie. Bez wychodzenia z domu lub biura
uzytkownik  moze  nadzorowac  dziatalnos¢  swojej  firmy.  Dzieki

zaawansowanym —mechanizmom  autoryzacji mozna ten  program

wykorzysta¢ do prezentacji swojego obiektu w sieci Internet.



2. Montaz oraz instalacja oprogramowania karty IVS

2.1. Karta IVS

2.1.1. Opis karty

Na rysunku obok przedstawiono karte przechwytywania obrazu wersje

50 klatek, na ktérej oparty jest system cyfrowej rejestraciji IVS 2.0 :

© N oo AW

9.

Karta przechwytywania obrazu IVS

. Miejsce podtgczenia kamer (1-8) poprzez specjalny kabel

oSmiozytowy.

Miejsce podtgczenia kamer (9-16) poprzez specjalny kabel
oSmiozytowy.

Konektor wejscia wewnetrznego Molex: kanaty 1-4.

Konektor wejscia wewnetrznego Molex: kanaty 5-8.

Konektor wejscia wewnetrznego Molex: kanaty 9-12.

Konektor wejscia wewnetrznego Molex: kanaty 13-16.

Miejsce potgczenia sygnatu WatchDog z ptytg gtowng.

Konektor RESET — potqgczenie z przetgcznikiem reset na ptycie
gtowne;j.

Podtgczenie panelu zawierajgcego 16 wejs¢ cyfrowych i 4 wyjscia.

10. Wyjscie analogowego sygnatu video

Wersja 25 klatek rézni sie wyprowadzonymi ztgczami dla kamer — bezposrednio

na karcie znajdujqg sie wtyki BNC zamiast Molex.2.1.2. Wymagania sprzetowe



Do prawidtowego dziatania systemu IVS 2.0 wymagany jest komputer
spetniajgcy podane ponizej wymagania:

Procesor: Intel Pentium IV 2GHz (lub lepszy).

Ptyta gtébwna zbudowana w oparciu o chipset firmy Intel.

Pamiec: minimum 256 MB RAM.

Karta graficzna posiadajgca 32 MB pamieci RAM, zgodna z
Direct X 8.0 (zalecana jest karta z dowolnym procesorem ATI
RADEON lub G-Force).

System operacyjny Microsoft Windows 2000/Serwer 2003/XP.

Direct X 8.0 lub nowszy.

Biblioteki video, w zaleznosci od wybranej kompresji na
serwerze: MJPEG,DIVX, MPEG-4.

Jeden wolny slot PClI w komputerze (najlepiej, nie dzielgcy
przerwania z innym urzgdzeniem).

Wolne przerwanie IRQ.

Gdy serwer ma pracowacé w sieci:
Karta sieciowa 10/100 Mbit/s (zalecana jest sie¢ o przepustowosci
100Mbit/s).
Obstuga protokotu TCP/IP.



2.2. Instalacja karty

UWAGA!
Montazu karty powinna dokonac osoba posiadajgca odpowiedniq
wiedze i kwalifikacje. Producent/dystrybutor nie bierze odpowiedzialnosci za

uszkodzenia wynikte z nieprawidtowego montazu.

W celu zainstalowania karty nalezy:

p—

Wytgczy< komputer, oraz wyciggngc kabel z gniazda sieciowego.
Zdjg¢ obudowe.

Znalez¢ pusty slot PCI, usung¢ zaslepke w obudowie.

0D

Delikatnie wtozy¢ karte w ztgcze PCl, umocowac karte do obudowy
wkretem lub zatrzaskiem (niektére obudowy posiadajg specjalny
zatrzask do mocowania kart rozszerzen, nalezy wtedy postgpic
zgodnie z instrukcjg dotgczong do obudowy).

5. Zamkngc¢ obudowe.

6. Podtqczyc¢ zasilanie.

2.3. Instalacja sterownikow

2.3.1. ComAIT 2ND Master

Pierwszym etapem instalacji sterownikéw jest zainstalowanie urzgdzenia
ComAIrT 2ND Master.
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Okno 1 Okno 2 Okno 3

Po zakonczeniu montazu karty i uruchomieniu komputera, system
operacyjny automatycznie wykryje nowq karte i poprosi o sterowniki (Okno
1), nalezy woéwczas wybraé opcje: ,Zainstaluj z listy lub okreslonej
konfiguracji (zaawansowane)" .

Gdy pojawi sie nastepny ekran nalezy wybrac¢ opcje ,,Wyszukaj najlepszy
sterownik w tych lokalizacjach” (Okno 2), nastepnie zaznaczyC opcje
.Uwzgledniaj te Ilokalizacje w wyszukiwaniu', wtozy¢ ptyte z
oprogramowaniem Sytemu [IVS do napedu CD, po czym klikng¢
+Przeglgdaj’ i w nastepnym okienku (Okno 3) wybra¢ Ssciezke [Naped
CD]:\Drivers.

Kreatar xnajdowanie nowegs spragiu

_,\ oA A
.

ComArT 2ND Maser

Kohczene pracy Kreatora
najdowania nowego sprzetu

Fidckn sahioFoapt ko o
: . @ CorndaT 2HD baster
e preeiztu lesldw sgodnodor 2 svateme WWindoes ¥F umcilmesgoch
uzmbanie logs Windews. [Possdsmi, e bty 2 wvamine |
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Okno 4 Okno 5

Gdy pojawi sie (Okno 4), nalezy klikng¢ ,Mimo to kontynuuj'. Gdy

system zainstaluje juz odpowiednie sterowniki zostanie wyswietlone (Okno 5).

2.3.2. ComAIrT 2ND Device, ComArT 2ND Slave

Dodatkowo nalezy zainstalowa¢ obydwa urzgdzenia: ComArT 2ND

Device oraz ComArT 2ND Slave. Opis dotyczy instalacji ComArT 2ND Device,
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aby zainstalowac ComArT 2ND Slave nalezy powtorzy¢ ten proces i w (Oknie
14) wybrac sterownik ComArT 2ND Slave.
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Okno 7

Aby zainstalowac urzgdzenia ComArT 2ND Device i ComArT 2ND Slave

nalezy z menu Start uruchomic¢ panel sterowania. W panelu sterowania

nalezy klikng¢ ikone ,Dodaj nowy sprzet', pojawi sie

»Kreator
dodawania sprzetu (Okno 7).

Mrashar dudawanie spissts
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pebeat st = ity b wass ok badein, b ekl spesu cheers

N e P e et e ki
ity ok el Kk i 1 ke, Wl [z, Dl rovee itarkre: Fugutmre (8 spicpid
Cinchexzs. sy arish bemabea’

< ) iperih stk mkatpris iy e dacerl
Torylatonnny ot o
%&Hulﬂl‘ulm use ” - 7 i

vy higkserin USE

b homosrsi USE
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Okno 9 Okno 10 Okno 11

W nastepnych oknach nalezy wybrac:

~Tak, sprzet zostat juz podtgczony" (Okno 8).

,Dodaj nowe urzgdzenie sprzetowe" (Okno 9).

~Zainstaluj sprzet, ktéry wybiore recznie z listy (zaawansowane)" (Okno

10). ,Kontrolery diwieku, wideo i gier' (Okno 11). Przycisk ,,Z dysku" (Okno
12).

W (Oknie 13), klikng¢ ,Przeglgdaj' i w nastepnym okienku (takim jak

Okno 3) wybrac sciezke [Naped CD]:\Drivers.
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13

W Oknie 14 wybrac¢ instalowany sterownik (ComArT 2ND Device lub

ComAIT 2ND Slave)
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Okno 13

Okno 14




2.4. Instalacja oprogramowania

2.4.1. Zawarto$¢ ptyty kompaktowej z oprogramowaniem

Na dotgczonej do systemu IVS 2.0 ptycie CD znajdujg sie foldery:

Docs - Folder zawiera instrukcje obstugi oraz pozostatg
dokumentacje.

Codecs - Folder zawiera biblioteki kompresji obrazu.

Drivers - Folder zawiera sterowniki karty IVS 2.0

2.4.2. Menu instalacyjne

Po wtozeniu ptyty z oprogramowaniem VS 2.0 System do napedu
automatycznie uruchamiane jest menu instalacyjne. Gdy w systemie
wytgczona jest funkcja autostartu, nalezy uruchomic plik autostart.exe,

znajdujgcy sie w katalogu gtéwnym ptyty.

Vs’

¥
Iy I

Menu instalacyjne.
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Menu zawiera opcje:

System IVS 2.0 - Uruchamia program instalacyjny pakietu IVS
Serwer.
Kient Sieciowy - Uruchamia program instalacyjny programu VS

2.0 Klient (Opis instalacji tego programu zawarty

jest winstrukcji obstugi programu IVS 2.0 Klient).
Dokumentacja -  Wyswietla pliki z dokumentacjg do systemu IVS
Acrobat Reader - Umozliwia zainstalowanie programu Adobe

Acrobat Reader, stuzgcego do odczytu plikow

dokumentacyjnych w formacie PDF.

2.4.3. Instalacja pakietu System IVS 2.0

+ Instalacja - I¥S System 2.0.1 =101 x|

2.0

Witamy w Kreatorze instalacji
programu IVS System 2.0.1.

[hztalator zainstaluje teraz program VS 2001 na Twaim
komputerze.

Zalecamy zakohczenie pracy z wazystkimi inngmi przez Ciebie
uruchomionymi aplikacjami przed rozpoczeciem inztalac),

Wobierz preycisk Dale), aby kontynuowad, ub Anuluj, aby
zakonczpe instalacg.

Al |

Po uruchomieniu instalator, zada kilka pytan: poprosi o potwierdzenie
checi instalacji a takze zapyta czy stworzy¢ ikone na pulpicie oraz czy
zainstalowac biblioteki video. Podczas pierwszej instalacji systemu IVS 2.0

obie wymienione powyzej opcje powinny zostac wybrane.
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UWAGA!
Podczas instalacji bibliotek video pojawi sie okno z informacjg o zmianie
waznych plikow systemowych. W celu poprawnego zainstalowania bibliotek

uzytkownik powinien wybrac¢ opcje: Mimo to kontynuu;.

Program podczas instalacji automatycznie stworzy grupe w Menu Start

pod nazwq IVS 2.0 System.

UWAGA!
Przed uruchomieniem programu Aplikacja Serwerowa nalezy
skonfigurowac System IVS 2.0 za pomocq aplikacji konfiguracyjnej Aplikacja

Konfiguratora.

UWAGA!

Inpol Vision System zostat zaprojektowany do pracy w rozdzielczosci
1024x768 | wyzszych — program nie uruchomi sie gdy system pracuje w nizszej
rozdzielczosci.

Zalecane jest uzywanie trybu 32 bitowego koloru, program jednak
mozna uruchomic takze w trybie 16 bitowego koloru, co poprawia szybkos¢
dziatania na komputerach o stabszej konfiguracii.

Do obstugi aplikacji monitorujgcej niezbedne sq klawiatura i mysz.
Rolka w myszy umozliwia tatwe sterowanie powiekszaniem obrazu, dlatego

zaleca sie uzywanie myszy, ktora posiada rolke.

2.4.4. Instalacja Klienta IVS 2.0

2 Instalacja - I¥S System 2.0.1 ) o ] 1 |

.0 Witamy w Kreatorze instalacji
programu IVS System 2.0.1.

|nstalator zainstaluje teraz program WS 2.0.7 na Twoim
komputerze.

Zalecamy zakorczenie pracy z wezystkimi innpmi przez Ciebie
uruchomionymi aplikacjami przed rozpoczeciem instalac.

Wibierz praycigk D alej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakofczps instalacie.

A
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Po uruchomieniu instalator, zada kilka pytan: poprosi o potwierdzenie
checi instalacji a takze zapyta czy stworzy¢ ikone na pulpicie oraz czy
zainstalowac biblioteki video. Podczas pierwszej instalacji systemu VS 2.0

obie wymienione powyzej opcje powinny zostac wybrane.
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3. Uruchomienie aplikaciji

Aby uruchomic program IVS 2.0 nalezy klikng¢ ikone

znajdujgcqg sie na Pulpicie. W razie potrzeby mozna go takze uruchomic

wybierajgc z menu Start / Programy / IVS 2.0 System Rejestracji Cyfrowej /
Aplikacja Rejestratora.

UWAGA!
W celu automatycznego uruchamiania systemu IVS po restarcie systemu
lub w wyniku dziatania funkcji WATCHDOG nalezy skrot Start / Programy / IVS

2.0 System Rejestracji Cyfrowej / Aplikacja Rejestratora skopiowac do Start
/ Programy / Autostart .

Po uruchomieniu systemu IVS 2.0 pojawi sie okno logowania. Domysiny
uzytkownik i hasto to:

® uzytkownik: ivs

® hasto: ivs

Logowanie

%

|2tk

Hasto

Po prawidtowym wpisaniu danych pojawi sie okno aplikacji. Kolejnym

krokiem powinno by¢ skonfigurowanie systemu do poprawnej pracy.
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4. Konfiguracja

Program IVS Aplikacja Konfiguratora to centrum zarzgdzania systemem
IVS 2.0. Za pomocqg Konfiguratora ustala sie ktére kamery sg obecne w
systemie, kiedy i z jakg predkoscig ma nastgpic rejestracja. Tu ustala sie
parametry obrazu i detekcje ruchu. Tylko za pomocqg Konfiguratora mozna
dodawac¢ nowych uzytkownikdw i zmienia¢ uprawnienia istniejgcym.

Ponadto w konfiguratorze mozemy ustawi¢ inne wazne parametry systemu.

UWAGA!
Przejscie w tryb konfiguracji przerywa rejestracje obrazu do

zakonczenia wprowadzania zmian w systemie.

Aby uruchomic¢ okno konfiguracji nalezy klikngc przycisk

x

znajdujgcy sie na Panelu Sterowania programu VS 2.0 Server.

Po uruchomieniu Konfiguratora dostepnych jest 19 zaktadek:

E
mera 10 | Kamera 11 | K.amera 12 | Famera 13 | Kamera 14 | K.amera 15 | Famera 16 | Plan Obisktu |
i| Hamonogram | Karmnera 1 I Kamera 2 | Kamera 3 | Karmera 4 I Kamera 5 | Kamera B I Kamera ¢ | Karmera & |
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4.1. Zaktadka: Ustawienia Systemu

I¥S 2.0.1 PRO Konfiguracja =
Kamerad |  Kamera10 ] K.amera 11 ] Kamera12 ] Famera 13 ] Kamera 14 ] Famera 15 ] Famera 16 ] Plan Obiskbu ]
Ustawienia Systemu ] Harmonogram ] Kamera 1 ] Kamera 2 ] Kamera 3 ] Kamera 4 ] Kamera 5 ] Kamera 6 ] Kamera 7 ] K.amera & 1

n Interfejs BS enwer TCRAP nogowanie
10248768 i Iv Akt

Rozdzielczoéc aplikaci

Tryb pracy aplikaciji w Okrie - Nazwa Serwera

|15 2.0.1 PRO Server

Tryb "wiydwietlania 16 -

m Fort Konmunikacyjny 77

Czaz Sekwencii

E Diyski - nMys'wietlanie - EPTZ
Wwielkosé Pliku 5MB =

[V lkona Zapisu |F'elco D J
Maped |Mieisce |Uz'_l,lcie | [ Przezioczyste Tho
A 1.05 GB wolny [ M azwakameny
D:4 0,62 GB wilny E -Mail

HA  3832GB wolny koroso | [ -

|poczta.smtp.p|

EDZ’wiek : Uszer
|i.kowa|ski@poczta.pl
[ Komurikaty [~ Detekeja Ruchu
Pazsword
| xxxxx
BTemat Graficzny - Adresat
|i.k0walski@poczla.pl

Default 5y
Reset | J [v Akt Komunikaty Test

Zaztosu] | Anuluj |

Dzieki tej zaktadce Administrator ma dostep do podstawowych opcji

konfiguracyjnych systemu IVS.

4.1.1. Interfejs [1]

Interfejs pozwala nam na ustawienie rozdzielczosci w jakiej pracowacd
ma aplikacja. Dostepne sq 3 rozdzielczosci:
® 1024x768
® 1152x864
® 1280x1024
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UWAGA!

Rozdzielczos¢ pracy aplikacji jest powiqgzana z rozdzielczosciq pracy
systemu Windows. Nie powinno sie uruchamiac¢ aplikacji w rozdzielczosci
wiekszej niz biezqca rozdzielczos¢ ekranu.

Niedopuszczalna jest réwniez praca z systemem VS 2.0 w

rozdzielczosci mniejszej niz 1024x768.

Tryb pracy aplikacji ustawia widok uruchomienia aplikacii:
® w oknie
® petny ekran
® smartview

® ukryty

Tryb wyswietlania ustawia ile kamer ma by¢ widocznych domysinie

przy starcie aplikacji.

Czas sekwencji ustawia interwat czasowy przetgczania miedzy

kamerami w widoku jednej kamery.

4.1.2. Dyski[2]

W tym miejscu ustalamy ktére napedy ktdére majg by< wykorzystane
do przechowywania rejestrowanego materiatu.

W pierwszej kolejnosci ustawiamy wielkos¢ pliku z materiatem:

® 5MB

10MB
20MB
25MB
50MB

Wielkos¢ ta zalezy od preferenciji uzytkownika. Mniejszy plik pozwala nam
na szybszy dostep do nagrywanego materiatu. Natomiast wiekszy bardziej

konsoliduje tresc i nie tworzy duzej ilosci plikow.
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Kolejny krok to ustawienie dyskow (napedodw), ktére majg byc
wykorzystane do magazynowania tresci video. Klikajgc lewym przyciskiem
w miejsce ,,wolny” zmieniamy stan na ,,uzyty”.

Opcja ,reset” przywraca ustawienia dyskéw na ,,wolny”.

UWAGA!

Wybierajgc dysk nie musimy sie martwic i przydzielenie miejsca na
materiat video. System IVS 2.0 sam automatycznie wykorzysta dostepne
miejsce. W sposdb dynamiczny konfroluje jego wykorzystanie dzieki temu
na partycji (dysku) mogq znajdywac sie inne dane i nie zostang one
wykasowane.

Do zapisu wykorzystany moze by¢ nawet dysk ,,C"” gdzie zainstalowany

jest system Windows.

4.1.3. Serwer TCP/IP [3]

Aby aktywowac¢ serwer TCP/IP ustawiamy znaczek przy napisie
~aktywny”, ustalamy nazwe serwera (pod ktdérg bedzie widoczny w sieci),
oraz port przez ktéry bedzie sie z nim tqczyt klient sieciowy.

Dzieki tym ustawieniom bedzie sie mozna tgczy¢ z aplikacjg serwera

przez sie¢ LAN/WAN klientem sieciowym.

4.1.4. Wyswietlanie [4]

Wyswietlanie pozwala ustawic¢ informacje, ktére bedq sie pojawiac

na ekranie widoku kamery (natozone na obraz video). Dostepne opcje to:

® l|kona zapisu (aktywna gdy dokonywany jest zapis materiatu
widocznego w podglgdzie)

® Przezroczyste tto (napisy mogqg by¢ pozbawione tta, przez co

sq prezentowane bezposrednio na obrazie video, czasami w

celu lepszej czytelnosci mozna jg wytgczy¢)
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® Nazwa kamery (kazda kamera w systemie moze miec swojqg
indywidualng nazwe, co pozwala lepiej zorientowac sie z
ktérego miejsca prezentowany jest podglgd kamery)

® Kolor OSD (mozemy ustawi¢ kolor natozonych napiséw w celu

lepszej ich prezentacii).

4.1.4. Dzwiek [5]

Dzwiek sygnalizowac moze:
® komunikaty (funkcja nieaktywna)

® detekcje ruchu (gdy jest ustawiona dla kamery)

4.1.5. Temat graficzny [6]

Poza domysinym motywem graficznym (wyglgdem) aplikaciji, istnieje
mozliwos¢ wgrania innych. Bedg one dostepne na stronie producenta

aplikacji. W tym celu przyciskamy klawisz ,>>" i wybieramy katalog gdzie

znajduje sie inny niz domysiny temat graficzny dla aplikacji.

4.1.7. Logowanie [7]

W tej opciji ustawiamy dostep do Systemu VS 2.0. Widoczne dwa miejsca
pozwalajg wpisac login i hasto dla uzytkownika ktéry ma by¢ automatycznie
logowany do systemu (musi byé on wczedniej zdefiniowany w panelu
uzytkownikéw). W celu poprawnego dziatania funkcji nalezy zaznaczyc¢ - ,,Aut.

Logowanie”.
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Jezeli chcemy ustawi¢ wielu uzytkownikdw i zréznicowac dostep do

widoku kamer to przyciskamy ,,U”. Otworzy sie okno

Users

&

Login Pazzwaord | ||‘\-f52 |IV52 Frmief
ivs vz
[W52 52 v FKam.1 v Kam.2 v Kam.3 v Kam.4 Moy

e

Usun
v Famb v Kam.E v Fam.7? v FKam.8

Iv F.amid v Kaml10 v Kam11l |v Kam12

v Kami13 [+ Kam14 [« Kami15 [» Kam1E

I Dozstep do Konfiguratora

Zastosy Ao

W oknie Users mamy opcje dodanie nowego uzytkownika. W tym celu
w widocznych miejscach wpisujemy Login i Hasto. Ustawiamy ktére kamery
majg by¢ dla danego uzytkownika dostepne oraz czy ma miec¢ dostep do
konfiguroatora.  Przyciskiem  Nowy  zatwierdzamy  wprowadzonego
uzytkownika, ktéry pojawi sie w oknie po lewej stronie.
Gdy chcemy zmieni¢ opcje dla danego uzytkownika to wybieramy go
z dostepnej listy, zmieniamy dostep do kamer ewentualnie konfiguratora i
zatwierdzamy zmiany przyciskiem Zmien.
Usuniecie uzytkownika z listy nastepuje przez jego wybranie i

zatwierdzenie przyciskiem Usun.
Przycisk Zastosuj zapisuje zmiany w systemie natomiast Anuluj pozwala

wycofa¢ sie z wprowadzonych zmian i powrdét do gtédwnego okna

konfiguatora.
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4.1.8. PTZ [8]

PTZ pozwala wybra¢ protokdt w ktérym ma by< obstugiwana kamera
obrotowa podtgczona do systemu. Wybranie protokotu nastepuje prze wybranie

odpowiedniej opciji z rozwijanej listy.

4.1.9. E-mail [9]

Ustawienie bramki e-mail pozwoli na informowanie nas o waznych zdarzeniach
przez system na skrzynke e-mail. Ponadto uzytkownikom neostrady na powiadomienie
0 biezacym adresie IP komputera na ktérym zainstalowany jest System IVS 2.0.

Do poprawnej konfiguracji opcji potrzebny jest:

® SMTP - ustawienie serwera smtp

® User - uzytkownik

® Password - hasto do konta

® Adresat - adres na ktéry majg by¢ wysyfane informacje

Aktywacja ustawien nastepuje przez zaznaczenie pola Aktywuj komunikaty.
Przycisk Test pozwala przetestowac poprawnos¢ wprowadzonych ustawien przez

wystanie do adresata wiadomosci testowej.

UWAGA!

Uzytkownicy neostrady aby odbiera¢ poprawny adres IP serwera na
email powinni sie upewnic, ze neostrada zainstalowana jest bezposrednio
na komputerze z aplikacjq serwera Systemu IVS 2.0. W innym przypadku
dostanqg na emaila nieprawidtowy adres IP (np. Gdy neosfrada jest na
innym komputerze, lub podtgczona do routera, a komputer z systemem

IVS 2.0 jest w wewnetrznej sieci LAN).
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4.2. Zaktadka: Harmonogram
1] e 2 |
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4.2.1. Wybrana kamera [1]

Wybieramy kamere dla ktdérej ustawiamy harmonogram zapisu.

4.2.2. Wybrana kamera [2]

Graficzna reprezentacja 3 standéw ktdére mogg by¢ ustawione w

harmonogramie:

Monitoring +  brak zapisu, tylko podglgd z kamer (kolor szary)
Zapis ciqgty « zapis ciqgty (ikona z czerwonym napisem REC)
Detekcja ruchu - zapis po detekcjiruchu (zétta ikona cztowieka)
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4.2.3. Wybrana kamera [3]

Gtowng czescig harmonogramu jest tabela posiadajgca 24 kolumny w
7 wierszach. Wiersze odzwierciedlajg kolejne dni tygodnia, natomiast
kolumny godziny (od 0 do 23). Dzieki temu mozna bardzo doktadnie

ustawic tryb pracy kamery dla kazdej godziny, kazdego dnia tygodnia.

Standardowo kamera ustawiona jest do pracy w trybie monitoringu, aby
zmieniC¢ fryb nalez nacisng¢ przyciski odpowiedniego trybu i zaznaczyc
godziny. W celu zaznaczenia wiekszego obszaru nalezy nacisngc lewy
przycisk myszy na komoérce poczatkowej i trzymajgc go przeciggngc¢ kursor
do komorki kohcowej. Mozna tez jednorazowo zaznaczy¢ catg tabele

klikajgc na puste pole.
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4.3. Zakladka: Kamera 1-16

Tutaj mozna dokonac¢ konfiguracji poszczegdlnych kamer: nadac im
nazwe, przypisa¢ rozdzielczos¢ przechwytywanego obrazu, szybkosci

rejestracji, jako$¢ obrazu, detekcje oraz port PTZ w przypadku kamer

obstugujgcych te funkcje.

I¥S 2.0.1 PRO Konfiguracja X

Kamera 9 ] Kamera 10 ] Kamera 11 I Kamera 12 ] F.amera 13 ] Kamera 14 ] Kamera 15 ] Kamera 16 ] Plan Obiektu
U stawienia Systermu ] Harmonogram — © ] Kamera 2 ] Kamera 2 ] Kamera 4 ] Kamera 5 ] Kamera B ] Kamera 7 ] K.amera 8
£ B-
|Kamela1
nKamela
[~ Akbwwna Hozdzielczos’é| J FF'S| J
BParametry
» Zastozu] do Weaystkich
Jaznogd
1
Kontrast
]
Zabamwienie
J
Saturacja U
J
Saturacia ¥
Detekcja Ruchu I
Ostrofc
Czubosc )
il g
g ﬂ wiyczydc Catoéc | BUstawienia Dodathowe
Port Kamery PTZ: |1
Zastosu] | Anuluj

4.3.1. Okno podglgdu [1]

W oknie widzimy obraz z kamery przy petnej szybkosci 25
klatek/sekunde. Na ktorym widoczne bedqg zmiany konfiguracji kamery w

czasie rzeczywistym.
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4.3.2. Detekcja ruchu [2]

W trybie detekcji ruchu system zapisuje obraz na dysk, tylko wtedy, gdy
zostanie przekroczone warto$¢ graniczna detekcji ruchu, czyli zaznaczone
fragmenty obrazu bedq sie roznity w kolejnych klatkach wiecej niz okreslong
procentowq wartos¢ zwanqg czutosciqg detekciji.

W  przypadku wtgczonej detekcji ruchu system buforuje dziesiec
ostatnich klatek, dzieki czemu w przypadku uaktywnienia sie detekcji zostanie
zapisanych 10 klatek poprzedzajgcych zdarzenie. System zapisze takze 10
klatek po zdarzeniu.

W panelu tym mozna ustawi¢ czuto$¢ detekcji — nalezy dobrac jg

eksperymentalnie do warunkéw panujgcych w obiekcie.

Przycisk @] aktywuje opcje detekcji na obrazie kontrolnym

(podswietlenie na fioletowo) [1]. Za pomocq przycisku &I uzytkownik moze
przetestowa¢ detekcje [1] z aktualnie wybranej kamery. Uzytkownik ma
mozliwosC zaznaczenie catego obrazu jako strefy detekcji lub dodania
dowolnej ilosci stref. Przycisk Catosé ustawia strefe detekcji obejmujgcq caty
obszar widziany przez kamere. Przyciskiem Czysé czyscimy naniesione obszary
detekciji.

Po przekroczeniu wartosci granicznych, na widocznym obrazie pojawi
sie napis REC i bedzie styszalny sygnat akustyczny. Dzieki temu mozna

sprawdzi¢ czy ustawiona czutosc jest odpowiednia.

UWAGA!

Brak ustawienia sfrefy detekcji w wypadku zaznaczenia w
harmonogramie rejestracji trybu detekcji ruchu jest najczestszqg przyczynqg
braku zapisu obrazu mimo wykrycia ruchu, dlatego tez, jezeli w
harmonogramie rejestracji w dowolnym z pot wybrano tryb detekcji ruchu

konieczne jest ustawienie strefy detekcji!
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4.3.3. Nazwa kamery [3]

W oknie tym mozna wprowadzi¢ opis lokalizacji. Ustawienie opisu

lokalizacji kamery jest bardzo przydatne podczas monitoringu pomieszczen.

4.3.4. Komera [4]

W panelu tym aktywuje sie kamere poprzez zaznaczenie opcji
Aktywna. Nie nalezy zaznaczac¢ opcji Aktywna w przypadku, gdy kamera
nie jest fizycznie podtgczona (spowoduje to wyswietlanie ekranu Brak
sygnatu i moze byc¢ przyczyng fatszywego alarmu).

Ten panel umozliwia réwniez ustawienie opcji:
Rozdzielczos¢é — Rozdzielczosci przechwytywanego przez kamere
obrazu. Dostepne sq trzy podstawowe rozdzielczosci:
® 7/04x576 - wysoka (progresywna)
® 704x288 - Srednia
® 352x288 - niska

FPS — (frame per second) llosci zapisywanych klatek w ciggu sekundy
- nie moze by¢ ona wieksza od ilo$ci przechwyconych klatek. Wielko$¢ ta ma
znaczenie tylko wtedy, gdy w Harmonogramie Rejestracji zapisu ustawiony
jest zapis.

System IVS 2.0 moze przechwytywaé maksymalnie 25 lub 50 (w
zaleznosci od wersji karty) klatek na sekunde tqcznie ze wszystkich
szesnastu kamer. W panelu wyswietlone sq pozostate do dyspozyciji klatki na

kanatach.
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4.3.5. Parametry [5]

Ten panel pozwala na regulacje podstawowych parametréow obrazu.

Mozna tego dokonac dzieki sze$ciu suwakom, ktére stuzg do zmiany:

« jasnosci,

- kontrastu,

« zabarwienia HUE,

- saturacjiv,

« saturacjiv,

- ostrosci.
Przycisk Zastosuj do wszystkich pozwala parametry obrazu przypisac

jednoczesnie do wszystkich ustawianych kamer jednym kliknieciem.

UWAGA!

Programowe zwiekszenie ostrosci obrazu moze spowodowac znaczne
skrocenie dfugosci zapisu, co jest zwiqzane ze znacznie wiekszq iloscig
szczegotdw obrazu, ktére zostajqg poddane kompresji.

W  przypadku stosowania kamer czarno-biatych — wystepujgce
przebarwienia i/lub tzw. Efekt mory mozna zlikwidowac ustawiajgc parametry

U,V oraz HUE na wartosci minimalne.

4.3.6. Ustawienia dodatkowe [6]

Ustawienia dodatkowe pozwalajg Port kamery PTZ. Czyli port na
ktérym ma by¢ obstugiwana kamera przez protokdt PTZ. Mozna stosowacd
wartosci od 1 do 255.
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4.4. Zaktadka: Plan obiektu

W zaktadce Plan obiektu mozemy wczytac¢ plan obiektu na kidérym

rozmieszczone sq kamery. Obstugiwany format to BMP (bitmapa).

HEEE
HEEE
S
F3F3F3 13

E
Ustawiania Spstemu | Harmaonogran | Kamera 1 | Famera 2 | Famera 3 | Famera 4 | Famera & | K.amera B | Kamera7 | Kamerag
K.amera 3 I F.amera 10 I F.amera 11 I kamera 12 I K.amera 13 I k.amera 14 I K.amera 15 I Kamera1g i ;
—Plan Obiektu —Marzedzia
Iscreen.bmp

550m
Edytuj |
— — = AT
J' i A5l
= L~ 2.20m
-_ i A
- 5

Zastosu| Al

4.4.1. Plan obiektu [1]

W oknie planu obiektu wyswietlana jest bitmapa (rysunek, zdjecie),

ktore reprezentuje graficznie obiekt, na ktérym rozmieszczamy ikonki kamer.
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4.4.2. Narzedzia [2]

W celu wczytania bitmapy naciskamy przycisk ,,>>" i wybieramy plik
zawierajgcy plan obiektu. Po zatwierdzeniu w okienku wyze] pojawi sie
nazwa pliku z rozszerzeniem, a po lewej stronie w oknie Plan obiektu powinien
wyswietli¢ sie rysunek.

W celu edycji juz naniesionej kamery przyciskamy klawisz edytuj po
czym wybieramy numer kamery do edycji [5]. Nastepnie ponownie

umieszczamy jg w wybranym miejscu.

4.4.3. Kaomery [3]

Ponumerowane ikonki kamer symbolizujg fizyczne kamery rozmieszone

na obiekcie.

W celu poprawnego skonfigurowania Planu obiektu wczytujemy plan
obiektu [2], jego graficzna reprezentacja pojawi sie po lewej stronie
programu [1]. Nastepnie klikajgc (lewym przyciskiemm myszki) na
odpowiedniej kamerze [3] kolejnym kliknieciem wskazujemy miejsce na
planie na ktérym chcemy jg umiescic. Czynnos¢ te powtarzamy dla
kolejnych kamer podtgczonych do karty.

Po odpowiednim skonfigurowaniu kamer zapamietujemy ustawienia

klawiszem Zastosu;.
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5. Aplikacja Serwera

Aplikacja serwera stanowi gtowny element systemu IVS 2.0
odpowiedzialny za zarzgdzanie rejestracjg obrazu z kamer zgodnie z
ustaleniami Harmonogramu Rejestracii oraz transmisjg przechwyconego obrazu
w sie¢. Wbudowany w aplikacje serwera interfejs uzytkownika w postaci Paneli
Zarzgdzania systemem VS pozwala uzytkownikowi na tatwy monitoring

biezgcych wydarzen a takze na szybkg zmiane konfiguracii systemu i przejrzenie

zarejestrowanego materiatu.

Aby uruchomic¢ program Aplikacja Serwera nalezy klikng¢ ikone

znajdujgcqg sie na Pulpicie. W razie potrzeby mozna go takze uruchomic
wybierajgc z menu Start / Programy / IVS 2.0 System Rejestracji Cyfrowej /

Aplikacja Rejestratora.

UWAGA!
W celu automatycznego uruchamiania systemu IVS po restarcie systemu

lub w wyniku dziatania funkcji WATCHDOG nalezy skrot Start / Programy / IVS
2.0 System Rejestracji Cyfrowej / Aplikacja Rejestratora skopiowac do Start

/ Programy / Autostart .
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5.1. Okno gtéwne Aplikacji Serwera

VS

10:43:57

| WSZC01FRO - Secursy 2006

5.1.1. Ikonki paska [1]

Na pasku aplikacji znajdujq sie 4 ikonki [1] (parzgc od lewej):

® ikonka przetgcza widok aplikacji na smartview

® ikonka E minimalizuje  aplikacje do fray (zasobnika
systemowego)

® ikonka E przetgcza widok na petny ekran

® ikonka zamyka aplikacje
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5.1.2. Menu [2]

Menu pod paskiem zadan [2] zawiera opcje:
® Konfiguracja - otwiera okno konfiguratora
® Przeglgdarka - otwiera przeglgdarke
® Witryna WWW — otwiera w domysinej przeglgdarce internetowej

strone www systemu IVS 2.0 (http://www.ivs-system.pl)

® Informacje — podstawowe informacje o aplikac;ji IVS 2.0

5.1.3. Zegar [3]

MS2.0.1 PRO - Secursx 2006

Obszar zegara [3]. Wyswietlany aktualny czas komputera na kiérym
zainstalowany jest system IVS 2.0. W przypadku przeglgdarki widnieje tam czas
przeglgdanego materiatu. Natomiast w kliencie sieciowym wyswietlany jest
czas serwera z ktérym klient sie potgczyt. Ponadto wyswietlana jest wersja

programu oraz nazwa serwera (w przypadku ustawienia opcji sieciowych
TCP/IP).
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5.1.4. [konki widoku, sekwencji i powiekszenia [4]

37

Pierwsze dwa rzedy ikonek to [4] (patrzgc od gornej lewej ikonki):
® pierwsze 6 ikonek symbolizuje widok (utozenie kamer) w panelu
[8]. kolejno sq to:
m 1 kamera
m 4 kamery
m 9 kamer
m 16 kamer
m 8 kamer
m 13 kamer
® ikonka wtgczenia sekwenciji dla pojedynczego widoku kamery.
Opcja pozwala (przy ustawionym interwale w konfiguracii), wtqczy¢
tryb sekwencji w widoku jednej kamery. Kolejno bedq prezentowane
aktywne kamery w systemie.
® opcja powiekszenia pozwala powiekszy¢ wybrany obszar w
widoku jednej kamery. Po nacisnieciu ikonki lupy nasikamy na obszar
wybranej kamery. Obraz zostanie powiekszony w miejscu klikniecia.
Bedgc w trybie powiekszenia klikajgc w goérnej, dolnej, lewej lub
prawej czesci wyswietlanego powiekszenia mozemy przesuwac

powiekszony obraz po obszarze widoku kamery.



5.1.5. lkonki kamer [5]

Kolejne rzedy ikonek z cyferkami od 1 do 16 [5] to odpowiedniki
maksymalnej ilosci kamer mozliwych do zainstalowania w systemie (w innych
konfiguracjach kart niz 16 kamer niektdre przyciski mogg nie funkcjonowac).

Naciskajgc odpowiedni przycisk z numerkiem kamery aktywujemy jej
podglad w panelu po prawej stronie [8]. W przypadku widoku jednej kamery

przyciskami zmieniamy widok na inng.

5.1.6. Panel PTZ [6]

Panel PTZ [6]. Pozwala na sterowanie kamerqg zainstalowang w systemie
(przy poprawnym skonfigurowaniu protokotu obstugiwanym przez kamere w
konfiguratorze). Sterowanie kamerq jest intuicyjne. Naciskajgc strzatki lewo,

prawo, goéra, dot sterujemy obrotami kamery. Przyciski ,,+", ,-" pozwalajg

sterowac funkcjg powiekszenia.
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5.1.7. Ikonki przeglgdarki, konfiguratora, strony www i zrzutu ekranu [7]

AT

ES ES ES -l

Ostatni rzad funkciji to kolejno (od lewej):
® Przeglgdarka - otwiera przeglgdarke,
e Konfiguracja — otwiera okno konfiguratora,
® Plan obiektu — otwiera w osobnym oknie plan skonfigurowany w
konfiguratorze.
® 7rzut widoku kamery - pozwala wykonac¢ zrzut aktualnego

widoku kamer w panelu [8] oraz zapisa¢ go do pliku graficznego.

5.1.8. Panel widoku kamer [8]
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Panel widoku kamer [8]. Stanowi biezgcy podglgd na zainstalowane i
aktywne kamery w systemie. Szybkos¢ i jako$¢ wyswietlanego obrazu w panelu
zalezy od indywidualnych ustawien dla kazdej kamery w konfiguratorze. llo$¢

wyswietlanych kamer zalezy od opciji wybranych w panelach [4] i [5].

5.1.9. Tryby widoku kamery

Poza obrazem z kamer w widok moze przyjmowac jeden z 3 standw:

Domyslny — ekran z logiem IVS 2.0, kiedy nie ma podtgczonej fizycznie kamery.

BRAK UPRAWNIEN

Brak uprawnien — kiedy uzytkownik nie ma uprawnien do oglgdania widoku z

danej kamery.

BRAK SYGNALU

Brak sygnatu - kiedy podtgczona jest kamera do karty, jednak nie wysyta ona

obrazu do aplikacii.
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5.1.10. Menu widoku kamery

kamera 14

konfiguracja Kamery: 14

: Kamera 1
 kamera 2
: Kamera 3
: Kamera 4
: Kamera 5
 Kameta 6
: Kamera 7

1
2
3
4
5
6
7
g

: kamera &

: Kamera 9
: Kamera 10
: Kamera 11
: kamera 12
1 Kamera 13
1 Kamera 14
: Kamera 15
: kamera 16

200b-0b-09 10:53:54

Po naci$nieciu prawego klawisza myszki na widoku kamery uzyskamy
dostep do menu. Manu pozwala na szybkie przetqgczenie widoku kamery na
dowolny z dostepnych 16. Ponadto mozemy szybko przejs¢ do konfiguracii

biezgcej kamery w konfiguratorze.

5.1.11. Plan obiektu

Po nacisnieciu ikonki Plan obiektu

pojawi sie okno z Planem obiektu (jezeli omawiana funkcja zostata prawidtowo

skonfigurowana w konfiguratorze).
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Rozmieszczone na planie lkonki symbolizujgce kamery mogg przyjmowac dwa

stany:

® stan domysiny pracy kamery,

® stan detekcji — ikonka miga na kolor zotty gdy

wykryta jest detekcja na danej kamerze.
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5.1.12. Petny ekran

Po przetgczeniu aplikacji w tryb pracy Petny ekran, panel widoku kamer

zostaje rozszerzony do maksymalnej rozdzielczosci ekranu. Obstuga aplikacji w

tym trybie sprowadza sie do wykorzystania skrotow klawiszowych oraz zostajg

zachowane wszystkie funkcje dostepne przez Menu widoku kamery (prawy

klawisz na widoku kamery otwiera menu).

Kamera 14 1 ' REC "“"”""’“|, 2'*’“

Luwm M

2006-06-09 10:54:36

KameTae

Aby w petni obstuzy¢ aplikacje ponizej przedstawione sg funkcje

dostepne z klawiatury:

e klawisze F1-Fé — przetgczanie trybu wyswietlania kamer

® klawisze 1-0i ALT + 1-5 — przetgczanie miedzy kamerami w widoku
jednej kamery

® 7 - vaktywnia opcje powiekszenia (zoom) w widoku pojedynczej
kamery

® O - wiqcza lub wytgcza OSD (wyswietlanie opisow na obrazie z
kamery)

® naciSniecie na kamere lewym klawiszem myszki z wcisnietym
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klawiszem CTRL na klawiaturze, spowoduje wyrzucenie widoku
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kamery na wyjscie analogowe gdzie mozna podtgczy¢ monitor
analogowy CCITV (opcja ta dziata nie tylko w trybie petnego
ekranu),

® ESC - wyjicie z trybu podglgdu na petnym ekranie



5.1.13. Widok Smartview

Tryb pracy Smartview polega na przetgczeniu aplikacji do jednego
matego okna z widokiem na jedng kamere. Okno pozostaje zawsze na
wierzchu w stosunku do innych okien systemu Windows. Dzieki te] unikalnej
funkcji mamy mozliwo$¢ pracy na innych aplikacjach, jednoczesnie majgc

podglad na jedng wybrang kamere lub wiecej (w trybie sekwencyjnego

s .
wyswietlania).
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Funkcjonalno$¢ okna rozszerzajg nam opisane wczesniej funkcje Menu
widoku kamery oraz Skrétow  klawiszowych. Ponadto okno moze byc
umieszczone w dowolnym migjscu ekranu. Dokonujemy tego naciskajgc lewy
klawisz myszki na belce tytutowe] okna, nastepnie przytrzymujgc przycisk
przesuwamy okno w dowolne miejsce ekranu. Zwolnienie przycisku konczy
proces przemieszczania okna po ekranie.

UWAGA!

W celu poprawnego funkcjonowania Skrotow klawiszowych w trybie
Smartview okno musi by¢ aktywne. W celu aktywowania okna nalezy

najechac na nie kursorem myszki i nacisnqc jej lewy klawisz.
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5.1.14. Tryb zminimalizowany (tray)

W domysinym trybie uruchomienia aplikacji jakim jest widok okna, lub w
trybie Smartview aplikacja posiada swojqg reprezentacje jako ikonka w pasku

Windowsa tzw. Tray'v (obok zegara).

FL I:q;; W 15:45

Przy zminimalizowaniu aplikaciji, jedynym widocznym elementem jej pracy

w tle jest wtasnie ikonka obok zegara. Po nacisnieciu na nig mamy mozliwos$c
powrotu do frybu okna lub Smartview.

Funkcja zminimalizowane] aplikacji pozwala nam na bezproblemowqg
prace na innych programach bez zajmowania miejsca na pulpicie przez
System VS 2.0, ktéry jest przezroczysty dla systemu i pozwala na prace na
innych programach.

UWAGA!

System IVS 2.0 jest przezroczysty dla systemu i pozwala na prace na
innych aplikacjach. Pod warunkiem jednak, ze nie wykorzystujemy aplikacji
0 wysokim zuzyciu zasobow systemu oraz korzystajgcych z graficznych
funkcji DirectX.

Sugerowane aplikacje to: edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne,
programy biurowe. Nie poleca sie, a wrecz zabrania uruchamiania gier lub

innych programow mocno obciqzajgcych procesor.
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6. Klient sieciowy (zdalny podglqd)

Aplikacja Klienta sieciowego pozwala na zdalny podglad przez sieC LAN,

WAN lub INTERNET kamer podtgczonych do Serwera z zainstalowanym
Systemem VS 2.0.

Aby uruchomic¢ program Klienta sieciowego nalezy klikng¢ ikone

)

="

Zdalny Podalad

znajdujgcqg sie na Pulpicie. W razie potrzeby mozna go takze uruchomic

wybierajgc z menu Start / Programy / IVS 2.0 Klient Sieciowy / Klient Sieciowy
IVS 2.0.

UWAGA!

Aplikacjq zdalnego podglgdu pozwala na biezqgcy podglqgd z kamer
zainstalowanych na serwerze.

Szybkosc¢ i jakos¢ obrazu zalezy od indywidualnych ustawien dla
kamer w aplikacji Serwera IVS 2.0 oraz przepustowosci sieci.

Klient  sieciowy nie pozwala na przeglgdanie  wczesniej
zarejestrowanego materiatu poprzez siec.

2.0
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4.1. Ustawienia

Aby uruchomic¢ okno konfiguracji nalezy klikng¢ przycisk

x

znajdujgcy sie na Panelu Sterowania programu VS 2.0 Zdalny podglgd.

nl nfarmacje

ivs

Zdalny Monitoring - wergja: WS 201 Standard
(] 2008 Inpal Vision System / Poland

Interfejs
Rozdzielczosc aplikaci 1024+768 -

Trb pracy aplikacii w Okrie -
Tryb Wiydwietlania 18 -
Czas sekwenciji 5 -

BWys'wietlanie

v Mazwa Kamery

Przezroczyste Tta

Kalor 0SD .

6.1.1. Informacije [1]

WS 2.0 Standard - Zdainy Monitaring - Honfigurstor

Wkaz Senaerdw WS 2001

Mazwa Serwera Adres IP Fart

Port

Zastozu)

Podstawowe informacje o aplikacji.
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6.1.2. Interfejs [2]

Interfejs pozwala nam na ustawienie rozdzielczosci w jakiej

pracowac¢ ma aplikacja. Dostepne sa 3 rozdzielczosci:

® 1024x768

® 1152x864

® 1280x1024
UWAGA!

Rozdzielczos¢ pracy aplikacji jest powigzana z rozdzielczosciqg pracy
systemu Windows. Nie powinno sie uruchamiac aplikacji w rozdzielczosci
wiekszej niz biezqca rozdzielczos¢ ekranu.

Niedopuszczalna jest réwniez praca z systemem VS 2.0 w

rozdzielczosci mniejszej niz 1024x768.

Tryb pracy aplikacji ustawia widok uruchomienia aplikacii:
® w oknie

® ukryty

Tryb wyswietlania ustawia ile kamer ma by¢ widocznych domysinie

przy starcie aplikacji.

Czas sekwencji ustawia intferwat czasowy przetgczania miedzy kamerami

w widoku jednej kamery.
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6.1.3. Wyswietlanie [3]

Wyswietlanie pozwala ustawic¢ informacje, ktére bedq sie pojawiac
na ekranie widoku kamery (natozone na obraz video). Dostepne opcje to:
® Nazwa kamery (kazda kamera w systemie moze miec swojqg
indywidualng nazwe, co pozwala lepiej zorientowac sie z

ktérego miejsca prezentowany jest podglgd kamery)
® Przezroczyste tto (napisy mogqg by¢ pozbawione tta, przez co
sq prezentowane bezpos$rednio na obrazie video, czasami w

celu lepszej czytelnosci mozna jg wytgczyc¢)

® Kolor OSD (mozemy ustawic¢ kolor natozonych napiséw w celu

lepszej ich prezentacji).

6.1.4. Wykaz serwerdw VS 2.0 [4]

W tej opcji dodajemy serwery tworzqc ich liste z ktérymi potqgczy sie Klient
sieciowy.
W celu dodania nowego serwera uzupetniamy pola:
® nazwa serwera — podajemy nazwe serwera (nazwa jest dowolna i
pozwala na identyfikacje serwera w obrebie klienta)
® qadres IP - fizyczny adres IP serwera
® port — port na ktérym ustawiona jest ustuga podglgdu serwera
(domysinie na serwerze jest to port 777)
po czym klikamy na przycisk Nowy. W oknie nizej pojawi sie wprowadzona
pozycja. W celu edycji (poprawienia danych serwera) klikamy na liste
wybierajgc serwer wprowadzamy poprawki i klawiszem zapisz zapamietujemy

naniesione zmiany. Przycisk Usun pozwala na usuniecie serwera z listy.
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6.2. Okno gtéwne Zdalnego podglqgdu

e hreii.y;l :34: 03

\ZTEE N SSENEE

PORACZ )

6.2.1. lkonki paska [1]

Na pasku aplikacji znajdujg sie 4 ikonki [1] (parzgc od lewej):

® ikonka u przetgcza widok aplikacji na smartview

® ikonka E minimalizuje  aplikacje do tray (zasobnika
systemowego)

® ikonka E przetgcza widok na petny ekran

e ikonka zamyka aplikacje

52



6.2.2. Menu [2]

Menu pod paskiem zadan [2] zawiera opcje:

e Konfiguracja — otwiera okno konfiguratora

6.2.3. Zegar [3]

Obszar zegara [3]. Wyswietlane sq dwa czasy:
® czas lokalny - aktualny czas komputera na ktérym
zainstalowany jest Klient sieciowy VS 2.0
® czas serwera — czas aktualny serwera z ktérego pobierane sq

przez sie¢ informacije.

6.2.4. [konki widoku, sekwencji i powiekszenia [4]

Pierwsze dwa rzedy ikonek to [4] (patrzac od gbrnej lewej ikonki):
® pierwsze 6 ikonek symbolizuje widok (utozenie kamer) w panelu
[7]. kolejno sq to:
m | kamera
m 4 kamery
m 9 kamer
m 16 kamer
m 8 kamer

m 13 kamer
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® ikonka wtgczenia sekwenciji dla pojedynczego widoku kamery.
Opcja pozwala (przy ustawionym interwale w konfiguracji), wtqczy¢
tryb sekwenciji w widoku jednej kamery. Kolejno bedqg prezentowane
aktywne kamery w systemie.

® zrzut widoku kamery - pozwala wykonac zrzut aktualnego
widoku kamer w panelu [7] oraz zapisac go do pliku graficznego.

® Witryna WWW - otwiera w domysinej przeglgdarce internetowej

strone www systemu IVS 2.0 (http://www.ivs-system.pl),

® opcja powiekszenia pozwala powiekszye wybrany obszar w
widoku jednej kamery. Po nacisnieciu ikonki lupy nasikamy na obszar
wybranej kamery. Obraz zostanie powiekszony w miejscu klikniecia.
Bedgc w trybie powiekszenia klikajgc w gdérnej, dolnej, lewej lub
prawej czesci wyswietlanego powiekszenia mozemy przesuwac

powiekszony obraz po obszarze widoku kamery.


http://www.ivs-system.pl/

6.2.5. lkonki kamer [5]

Kolejne rzedy ikonek z cyferkami od 1 do 16 [5] to odpowiedniki
maksymalnej ilosci kamer mozliwych do zainstalowania w systemie (w innych
konfiguracjach kart niz 16 kamer niektdre przyciski mogg nie funkcjonowac).

Naciskajgc odpowiedni przycisk z numerkiem kamery aktywujemy jej
podglad w panelu po prawej stronie [8]. W przypadku widoku jednej kamery

przyciskami zmieniamy widok na inng.

6.2.6. Wybor serwera [6]

Opcja pozwala z rozwijanej listy wybrac serwer z ktérym ma sie potqgczyc
aplikacja Zdalnego podglgdu. Serwery skonfigurowane sq w konfiguratorze do
ktérego mozemy przejs¢ naciskajgc ikonke obok.

Dwa klawisze nizej to: potgcz i roztgcz, ktére pozwalajg kolejno potgczyc

sie z wybranym wyzej serwerem lub roztqgczyc.

Funkcjonalno$¢ innych opciji Klienta sieciowego 1j. Smartview, Petnego ekranu,

Postaci zminimalizowanej jest analogiczna jak aplikacji Serwera Systemu VS 2.0.

55



7. Przegladarka plikow

Aplikacja Przeglgdania plikdw pozwala na lokalny podglgd zapisanego

materiatu przez aplikacje serwera VS 2.0.

Aby uruchomi¢ program Przeglgdarke zdarzen nalezy klikng¢ ikone

Przeqgladarka
Zdarzen

znajdujgcqg sie na Pulpicie. W razie potrzeby mozna go takze uruchomic
wybierajgc z menu Start / Programy / IVS 2.0 System Rejestracji Cyfrowej /

Przeglqgdarka zdarzen.

vs*

11:31:15

PRZEGLADARKA.

R &
5 Daid: 200CC-12

KALENDARZ SUHAL
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7.1. Okno gtéwne Przeglgdarki zdarzen
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7.1.1. Ikonki paska [1]

Na pasku aplikacji znajdujq sie 4 ikonki [1] (parzgc od lewej):

® ikonka przetgcza widok aplikacji na smartview

® ikonka E minimalizuje aplikacje do fray (zasobnika
systemowego)

® ikonka E przetgcza widok na petny ekran

® ikonka zamyka aplikacje
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7.1.2. Zegar i wskaznik postepu [2]

Obszar zegara [2], wyswietla aktualny czas komputera na ktorym

zainstalowany jest system IVS 2.0. W przypadku przeglgdanego materiatu

wyswietlany jest na nim czas przeglgdanego materiatu.

Pod

materiatu.

zegarem widnieje  wskaznik postepu przeglgdanego

7.1.3. Ikonki funkcyine [3]

lkonki funkcyjne [3], zgrupowane sq w dwdch rzedach i posiadajg

funkcje (liczac od goérnej po lewej stronie):
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wstecz — zmienia kierunek przewijania materiatu do tytu

play — uruchamia przeglgdanie materiatu

stop — zatrzymuje przeglgdany materiat

do przodu - zmienia kierunek przewijania materiatu do przodu
plus - przyspiesza przeglgdanie materiatu (kazdorazowe
nacisniecie tej ikonki powoduje przyspieszenie oglgdanego
materiatu o jednqg jednostke np. X1, x2, x3 itd..)

minus - zwalnia przeglgdanie materiatu o jedng jednostke

zrzut widoku kamery — pozwala wykonac¢ zrzut aktualnego widoku

kamer w panelu [6] oraz zapisa¢ go do pliku graficznego.



® opcja powiekszenia pozwala powiekszy¢c wybrany obszar w
widoku jednej kamery. Po nacisnieciu ikonki lupy nasikamy na
obszar wybranej kamery. Obraz zostanie powiekszony w
miejscu klikniecia. Bedgc w frybie powiekszenia klikajgc w
goérnej, dolnej, lewej lub prawej czesci wyswietlanego
powiekszenia mozemy przesuwac powiekszony obraz po

obszarze widoku kamery.

7.1.4. Wybor kamery [4]

Lista kamer do wyboru, z ktérej mozemy wybra¢ kamere z ktoérej
chcemy obejrze¢ zapisany materiat. Opcje ponizej listy dotyczg wybranej w

tym miejscu kamery.

7.1.5. Kalendarz i opcje szukania [5]

P wh 5 Lz Pt 56 M

1 2 3 4
F B 7 8 &R0 M
12 12 14 15 1€ 17 18
19 20 21 22 23 24 25
X 27r B8 B 0

=y Dzié; 2006-05-09

Kalendarz pozwala w tatwy sposdéb wybraé date przeglgdanego
materiatu. Jego obstuga jest intuicyjna. U goéry wybieramy miesigc
(klawiszami strzatek zmieniamy go). Nizej znajdujg sie dni z danego
miesiqca, interesujgcy nas dzieh zaznaczamy klikajgc na niego. Nastepnie
opcjq szukaj wyswietlamy liste plikdw z materiatem z danego dnia.

Przycisk kalendarz wyswietla okno z historig detekcii.
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7.1.6. Panel widoku kamery [6]

Karmera 14

ZINE-05-04 10:53:54

W widoku kamery pokazywany jest odtwarzany materiat. Poza
obrazem mamy pokazywane takie dane jak:
® numer kamery,
® danaiczas zapisanego materiatu

® szybkos¢ przeglgdania materiatu
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7.1.7. Okno wyboru zdarzen [7]

2darzenia z dnia: 2006-06-09 =]

2006-06-03 |08 22:36 | D:WW5 2_videos\Kamerad 030606082236, avi
2008-06-05 | 08:45:14 | D:AWE 2 videos\Kamerad 03060608451 4. avi
2006-06-09 | 09:09:14 | D:WV5 2 Videos\Kamerads03060603031 4. avi
2006-06-08 | 09:35:29 | I:WV5 2_Videos\Kamerad4030606093529. avi
2006-06-03 | 10:00:12 | D:WW5 2_videos\Kamerad 03060610001 2. avi
2008-06-08 | 10:25:38 | D:AWE 2_videos\Kamerad\0306061 02538, avi

Odtwdrz | Ao |

Po wyborze kamery i nacisnieciu klawisza Szukaj pokaze sie okno
wyboru zdarzen. Widnieje na nim lista plikdbw z danej kamery (lub kamer).
Okno pokazuje takie dane jak:

® data
® godzina

® Sciezka do pliku z zapisanym materiatem

Wybranie pliku (lewym klawiszem myszki) i nacisniecie przycisku
Odtwoérz spowoduje przejscie w tryb wyswietlania nagranego materiatu z
danego pliku.

W celu wybrania wiekszej ilosci plikbw do jednorazowego
odtworzenia zaznaczamy kolejne pliki lewym klawiszem myszki przytrzymujqc
jednoczesnie wcisniety klawisz SHIFT na klawiaturze. Po zaznaczeniu plkéw
naciskamy przycisk odtwoérz.  Pliki  zostang kolejno odtworzone w

przeglgdarce w sposdb ciggty.
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7.1.8. Historia detekciji [8]

Historia Detekcji dla Kameary: 4

C7:58:31
[8:22:36
4514
£3:03:14
£9:35:29
UL
10:25:28

Po naci$nieciu przycisku kalendarz pojawi sie okno z historig detekciji
wybranej kamery lub kamer. Wykres ma charakter czysto orientacyjny. Im
wiekszy wykres tym wiecej zdarzen miato miejsce w danym czasie. Pomaga
to w odnalezieniu (przy kamerze ustawionej na detekcje) okresu w ktérym

byto rejestrowanych najwiecej zdarzen (detekciji).
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